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1. Цели и задачи освоения дисциплины

Целью освоения дисциплины "История развития вычислительной техники и языков программирования" является обобщение и систематизация представления студентов об аппаратных и программных средствах современных информационных технологий; раскрытие междисциплинарных связей этой отрасли знаний взаимоотношения ее с реальным миром; формирование  представления об истории появления и развития как вычислительной техники, так и программных средств, а также рассмотрение истории становления информатики в России; и, как результат – формирование у студента общенаучных, инструментальных и профессиональных компетенций, обеспечивающих решение проблем, связанных с использованием технологий, средств, способов и методов человеческой деятельности, направленной на создание условий для обмена информацией, её обработки и хранения.
2. Место дисциплины в структуре ООП ВПО
Дисциплина «История развития вычислительной техники и языков программирования» является вариативной дисциплиной В1  цикла ГСЭ при подготовке студентов по направлению «Информатика и вычислительная техника».

Стремительное развитие микроэлектроники, изобретение компьютера, создание персонального компьютера, глобальной сети Интернет, электронной почты, сотовой мобильной связи и других цифровых информационных технологий вызвало в конце XX и в начале XXI веков информационную революцию. Информационная революция привела к созданию информационного общества или общества знаний. Это следующая ступень развития человечества, когда главной ценностью, определяющей благосостояние как отдельных людей, так и целых государств, становятся не материальные блага, а своевременная и легкодоступная информация, точнее - знания, полученные с ее помощью. Элементы нового информационного общества уже реально существуют сегодня, и базируются они на компьютерных и телекоммуникационных технологиях. В настоящее время вычислительная техника и компьютерные технологии достигли той степени зрелости, когда следует проанализировать накопленный опыт и наметить основные направления развития. Изучая историю развития этой дисциплины, можно точнее выбрать направления дальнейших исследований и разработок, предупредить нежелательные последствия, проследить преемственность в развитии научной теории и практики на протяжении нескольких десятилетий.

Знания, полученные по освоению дисциплины «История развития вычислительной техники и языков программирования», необходимы для закрепления знаний, полученных в курсе общей информатики, при изучении основ программирования. В курсе определяются этапы развития, как аппаратных, так и программных средств информационных технологий, а также дисциплин, являющихся их составными частями, раскрываются  междисциплинарные связи науки об информационных процессах и взаимоотношения ее с реальным миром.

3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате  освоения дисциплины

В результате изучения дисциплины «История развития вычислительной техники и языков программирования» формируются следующие компетенции или их составляющие:

· осознает социальную значимость своей будущей профессии, обладает высокой мотивацией к выполнению профессиональной деятельности (ОК- 8);
· осознает сущность и значение информации в развитии современного общества; владеет основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации (ОК-11);
· способность работать с информацией в глобальных сетях (ОК-13)
· осваивать методики использования программных средств для решения практических задач (ПК-2);
· готовить презентации, научно-технические отчеты по результатам выполненной работы, оформлять результаты исследований в виде статей и докладов на научно-технических конференциях (ПК-7).
_______________________________________________________________________

В результате освоения дисциплины  обучающийся должен: 
1) Знать:

· базовые понятия и определения, используемые в вычислительной технике и программировании (ОК-11, ПК-2); 

· место и роль России в развитии вычислительной техники (ОК-8, ОК-11);
· основные этапы в развития вычислительной техники и языков программирования, ключевые события, определяющие тенденции в этой области науки и техники (ОК-11, ПК-2);

· предмет и методы вычислительной техники и программирования (ПК-2).

2) Уметь:

· анализировать  и оценивать предоставленную учебную информацию, осуществлять свою деятельность с учетом этого анализа (ПК-2);

· ориентироваться в дисциплинах, определяющих развитие вычислительной техники и программирования, их возможностях, перспективах развития (ОК-8, ОК-11);

· пользоваться специальной документацией и литературой в изучаемой области (ОК-13, ПК-7).

3) Владеть:

· навыками аргументированного изложения собственной точки зрения, навыками публичной речи (ОК-8, ПК-7);

· современными информационными средствами для решения задач своей профессиональной деятельности и организации своего труда (ОК-11, ОК-13, ПК-2, 
ПК-7).

________________________________________________________________________

4. Структура и содержание дисциплины «История развития вычислительной техники и языков программирования»
Общая трудоемкость дисциплин составляет   3   зачетных единиц,   108   часов.
4.1. Структура дисциплины

	Вид учебной работе
	Всего часов
	из них, проводимых в интерактивной форме
	семестры

	
	
	
	1
	2
	3
	4

	ОБЩАЯ  ТРУДОЕМКОСТЬ  ДИСЦИПЛИНЫ
	108
	22
	
	108
	
	

	АУДИТОРНЫЕ  ЗАНЯТИЯ:
	36
	
	
	36
	
	

	Лекции  (Лк)
	18
	10
	
	18
	
	

	Практические (семинарские) занятия  (ПЗ)
	18
	12
	
	18
	
	

	Лабораторные работы  (ЛР)
	
	
	
	
	
	

	и(или) другие виды аудиторных занятий
	
	
	
	
	
	

	САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА:
	72
	
	
	72
	
	

	Курсовой проект (работа)
	
	
	
	
	
	

	Расчетно-графические работы
	
	
	
	
	
	

	Реферат
	
	
	
	
	
	

	и (или) другие виды самостоятельной работы
	72
	
	
	72
	
	

	ВИД  ИТОГОВОГО КОНТРОЛЯ

(З – зачет,  Э – экзамен)
	
	
	
	З
	
	


4.2. Разделы дисциплины и виды занятий
	№

п/п
	Раздел
дисциплины
	Всего часов на 
раздел
	Семестр
	Неделя семестра
	Виды учебной работы, включая самостоятельную работу студентов
и трудоемкость 

(в часах)
	Формы текущего контроля успеваемости 

(по неделям семестра)

Форма промежуточной аттестации 

(по семестрам)

	
	
	
	
	
	лк.
	пр.
	сам.
	

	1
	Введение в дисциплину. 
	16
	2
	1
	2
	2
	12
Сбор ин​форм. для реферата по теме предмета
	Тест № 1 на знание терминологии 

	2
	Поколения ЭВМ
	Первые ЭВМ и принципы их функционирования
	16
	
	3
	2
	2
	12
Структу​ризация реферата
	Защита практ. работы (ПР) №1

	
	
	Эпоха персональных и суперкомпьютеров.
Пятая информационная революция
	12
	
	5
	2
	2
	8 
Подгото​вка к тесту по лекция№1-3
	Защита ПР №2

	3
	Развитие вычислительной техники в СССР
	Советские ЭВМ I и II поколений
	8
	
	7
	2
	2
	4 
Подг. к тесту № 2

 
	Тест №2 по лециям 1-3

	
	
	Высокоскоростные советские ЭВМ
	8
	
	9
	2
	2
	4
Подг. к тесту  по лекции № 5, 6
	Защита ПР № 3

	4
	История решений проблем
 программирования
	Базовые понятия программирования. Машинные языки. 
	12
	
	11
	2
	2
	8

Подг. к ПР № 5
	Защита ПР № 4

	
	
	Структурное и функциональное программирование. Развитие операционных систем.
	12
	
	13
	2
	2
	8
Подг.  к тесту по лекции 
№ 7-9
	Защита ПР № 5

	
	
	Визуальное и объектно-ориентированное программирование
	8
	
	15
	2
	2
	4
Подг. к презентации реферата
	Тест № 3по мате​риалам лекций 
№1 ‑ 7

	5
	Высокопроизводительные вычисления
	16
	
	17
	2
	2
	12
 Подг. к зачету по курсу
	Презентация и защита реферата

	6
	Зачет
	
	
	
	
	
	 
	

	7
	Итого:
	108
	2
	
	18
	18
	72
	


4.3. Содержание разделов дисциплины

1. Введение в дисциплину. 

Предмет дисциплины и ее задачи. «Докомпьютерные» средства вычислений. Историческая справка. Абак и счеты. Счётное устройство Леонардо Да Винчи. Логарифмическая линейка, машина Б.Паскаля. Направления развития вычислительных машин.

2. Поколения ЭВМ

Замечания по терминологии. Принципы деления ЭВМ на поколения. Элементная база каждого поколения. Расширение сферы использования ЭВМ.  Появлением микропроцессоров (МП) и микро-ЭВМ. Значение МП и микро-ЭВМ при создании автоматизированных средств измерений: управление, исследования, контроля и испытаний сложных объектов Информационных технологии до конца 60-х гг.: проблема обработки больших объемов данных в условиях ограниченных возможностей аппаратных средств. Информационные технологии до конца 70-х гг.: IBM/360, ЕС-ЭВМ: отставание программного обеспечения от уровня развития аппаратных средств. Стандарт System/360. Начало 80-х гг.: появление персонального компьютера, как инструмента непрофессионального пользователя: максимальное удовлетворение потребностей пользователя и создание соответствующего интерфейса работы в компьютерной среде. Создание информационных технологий, направленных на решение стратегических задач. Перспективные направления компьютерных технологий. Нейрокомпьютеры. Квантовые компьютеры. Разработки А.Р.Кесселя (КФТИ РАН) в области квантовых компьютерных технологий. Суперкомпьютеры и сферы их применения. Пятая информационная революция.
3. Развитие вычислительной техники в СССР

Рождение МЭСМ.  Малогабаритные научные М-1 и М-2. Самые быстрые в Европе (БЭСМ и «Стрела»). Наш первый «мини» (M-3).  «Самая быстрая в мире» (M-20). Первая и единственная (троичная ЭВМ «Сетунь»). Секретные машины (ЭВМ для радиолокационных станций).  Минский феномен (первые полупроводниковые ЭВМ «Минск»).  БЭСМ-6.  Начало эры ЕС ЭВМ. «Умный» МИР. ЭВМ Единой серии. 3.13 Секретный параллелизм (ЭВМ оборонного значения М-9, М-10).  «Каисса» – первый чемпион мира по шахматам среди компьютеров. Развитие на примере истории Казанского завода ЭВМ: от М-222 до ЕС-1045.   Система малых машин. Восхождение на вершину производительности (супер-ЭВМ «Эльбрус»). Макроконвейерная ЭВМ. 

4. История решений проблем программирования

Что такое и в чем проблемы программирования. Программирование в кодах и машинные языки программирования. Трансляторы: интерпретаторы и компиляторы. Развитие операционных систем. Режим пакетной обработки заданий. Развитие мультипрограммных ОС. Структурное и функциональное программирование. Объектно-ориентированное программирование. Параллельное программирование. Проблемы параллельного программирования.  Современные подходы к параллельному программированию.

5. Высокопроизводительные вычисления

Тенденции развития высокопроизводительных систем. Модели параллельных вычислительных систем.  История появления параллелизма в архитектуре ЭВМ. Парадигмы параллельного программирования.  Проектирование параллельных алгоритмов. Средства параллельного программирования.
4.4. Практические (семинарские) занятия

	№

п/п
	Тема практических (семинарских) занятий
	Семестр
	Номер раздела

лекцион-
ного

курса
	Продол-житель-ность

(часов)

	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Распределение тем реферативных работ по программе курса. Обсуждение основных моментов при поиске и представлении реферативного материала.
	2
	1
	2

	2
	Практическая работа на ПК «Автоматизированная обработка электронного текста».
	2
	2
	2

	3
	Практическая работа на ПК: «Структуризация реферата автоматическими средствами Word».
	2
	2
	2

	4
	Семинар на тему «Информационные революции XX века»
	2
	2-3
	2

	5
	Практическая работа на ПК «Разработка электронного учебника по теме курса» средствами Word
	2
	2-4
	2

	6
	Практическая работа на ПК «Разработка информационной системы ТЕСТ» средствами VBA Excel
	2
	2-4
	2

	7
	Практическая работа на ПК: наполнение базы данных ИС ТЕСТ вопросами по теме курса. Дополнение  ИС ТЕСТ новыми разделами и новыми функциями.
	2
	2-5
	2

	8
	Семинар на тему «Промышленные и научные центры Казани по вычислительной технике и программированию»
	2
	2-5
	2

	9
	Презентация  и защита реферата
	2
	2-5
	2

	
	Итого:
	–
	–
	


4.5. Лабораторные занятия
Не предусмотрены

4.6. Разделы дисциплины и связь с формируемыми компетенциями

	№

п/п
	Раздел дисциплины, 
участвующий в формировании 
компетенций
	Часов на раздел
	Компетенции

	
	
	
	ОК-8
	ОК-11
	ОК-13
	ПК-2
	ПК-7
	
	Количество
 компетенций

	1
	Введение в дисциплину.
	16
	З
	З
	
	
	
	
	2

	2
	Поколения ЭВМ
	28
	З
	З
	ЗУ
	В
	З
	
	5

	3
	Развитие вычислительной техники в СССР
	16
	З
	З
	ЗУ
	
	
	
	3

	4
	История решений проблем
программирования
	32
	З
	ЗУ
	ЗУ
	ЗУВ
	ЗУ
	
	5

	5
	Высокопроизводительные вычисления
	16
	З
	З
	ЗУ
	
	З
	
	4

	6
	Зачет
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Итого
	72
	
	
	
	
	
	
	


Условные обозначения:  З – знать,


У – уметь,


В – владеть.  
5. Образовательные технологии

	№
п/п
	Раздел 
дисциплины
	Компетенция
	Образовательные
технологии
	Оценочные средства
	Самостоятельная работа

	1
	Введение
 в дисциплину
	ОК-8,  ОК-11
	Лекция-визуализация 
ПР – Обсуждение тем рефератов
	Тест на знание терминологии
	Поиск реферативного материала в Интернет

	2
	Поколения ЭВМ
	ОК-8, ОК-11, ОК-13, ПК-2, ПК-7
	Лекции-визуализации;

ПР №1, ПР №2 – знакомство с автомати​ческими средствами структуризации текста. 
	Защита ПР № 1, №2
	Структуризация подготовленного материала на основе знаний ПР №2. Подготовка к тесту№2

	3
	Развитие 
вычислительной
 техники в СССР
	ОК-8, ОК-11, 
ОК-13
	Лекции-визуализации

ПР №3 ‑  обучение визуальным средствам VBA для Word. обсуждение те​мы «Информационные революции XX века»
	Защита ПР № 3, Тест №2
	Подготовка по лекциям 1-5

	4
	История решений
 проблем программиро​вания
	ОК-8, ОК-11, 
ОК-13, ПК-2, ПК-7
	Лекции-визуализации

ПР № 4,5 – обучение работе с визуальными  средства​ми VBA для Excel
	Защита ПР №4,5 Тест №3
	Подготовка к ПР и тесту №3 

	5
	Высоко​производительные вычисления
	ОК-8, ОК-11, 
ОК-13, ПК-7
	Лекция-визуализа​ция
ПР – обсуждение те​мы «Промышлен​ные и научные цен​тры Казани по вы​чис​лительной тех​нике и программи​рова​нию»
	Тест по ма​териалам лекций №1 – 4


	Подг. к тесту № 2 по лекции № 5, к защите рефе​рата и письмен​ному зачету по курсу

	6
	Зачет
	
	
	Письменный зачет
	


Лекционные занятия проводятся в форме лекций-визуализаций (с использованием презентаций).

Практические занятия проводятся в формах:

- обсуждений ключевых тем курса;

- работа на ПК в Word, Excel, Power Point.

Самостоятельная работа включает подготовку к тестам и практическим работам, сбор информации и оформление реферата, подготовка к его презентации и защите.

6. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины и учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы студентов

6.1. Тематика рефератов
1. Эволюция позиционных систем счисления (вавилоняне, майя, индо-арабская система).

2. Методы вычислений в средние века.

3. Работы Дж. фон Неймана по теории вычислительных машин.
4. Язык Фортран и первые трансляторы.

5. Программирующая программа, язык логических схем и зарождение автоматизации программирования в СССР.

6. Место компьютера в современном мире. 

7. Формальные модели алгоритмов, проблемы вычислимости, сложность вычислений.

8. Инженерия математического обеспечения (языки программирования, технологии создания программных систем, инструментальные системы).
9. Искусственный интеллект (представление знаний, вывод на знаниях, обучение, экспертные системы).

10. Распознавание образов и обработка зрительных сцен.

11. Информационные технологии в деятельности современного специалиста
6.2. Примеры тестов и контрольных вопросов для проведения текущего контроля и промежуточной аттестации

Пример теста №1  V1: Механический период развития вычислительной техники
I: 
S: Одним из первых устройств, облегчавших вычисления, можно считать
+: абак

-: паскалина

-: калькулятор

-: арифмометр

I: 
S: Двоичную систему счисления впервые предложил...

-: Блез Паскаль

+: Готфрид Вильгельм Лейбниц

-: Чарльз Беббидж

-: Джордж Буль

I: 

S: Первую вычислительную машину изобрел...

-: Джон фон Нейман
-: Джордж Буль
-: Норберт Винер
+: Чарльз Беббидж
Пример теста №2  V2: Поколения ЭВМ

I: 

S: Основные принципы цифровых вычислительных машин были разработаны

-: Блезом Паскалем

-: Готфридом Вильгельмом Лейбницем

-: Чарльзом Беббиджем

+: Джоном фон Нейманом
I:  

S: Под термином «поколение ЭВМ» понимают ...

-: все счетные машины 
+: все типы и модели ЭВМ, построенные на одних и тех же научных и технических принципах 
-: совокупность машин, предназначенных для обработки, хранения и передачи информации
-: все типы и модели ЭВМ, созданные в одной и той же стране 
I:  

S: Представителем первого поколения ЭВМ был:

-: машина Тьюнинга-Поста

+: ENIAC

-: CRONIC

-: Паскалина
Пример теста №3  
V3: Развитие отечественной вычислительной техники

I: 

S: В машине БЭСМ-6 один байт равнялся
-: 4 бита
+: 6 бит
-: 8 бит
-: 10 бит
I:
S: Автором арифмометра в России считают

-: Ф.Слободского
-: З.Слонимского
-: А.Лебедева
+: П.Чебышева

I:
S: Советская ЭВМ, выполненная в рамках стандарта System/360, называлась

-: Наири-К

-: Минск-32

-:БЭСМ-6

-:ЕС-ЭВМ

Пример теста №4  V4: Развитие архитектуры и стандартов вычислительных машин

I: 
S: Принцип хранимой программы был предложен:

-: Джоном фон Нейманом

-: Чарльзом Бэббиджем

-: Аланом Тьюрингом

-: Клодом Шенноном

I: 
S: Идея программного управления вычислительными процессами впервые была сформулирована

-: Н. Винером

-: Дж. Маучли

+: Ч. Бэббиджем

-: Дж. Фон Нейманом

I: 

S: Стандартизация на вычислительную технику была реализована при конструировании 

-: ENIAC

+: IBM-360

-: Pentium

-: EC-ЭВМ 

I: 

S: Размер байта, равный 8 битам, был определен

-: 1946 г.

-:  1954 г.

+: !961 г.

-: 1995 г.

I: 

S: Согласно стандарту System/360 один байт равен
-: 4 битам
-: 6 битам
+: 8 битам
-: 16 битам
I: 
S: Гарвардская архитектура вычислительной системы отличается от принстонской

-: принципом адресности

-: принципом программного управления

-: принципом однородности памяти

+: раздельной памятью для команд и данных

I: 
Q: Установите порядок развития архитектурных решений, применяемых в микропроцессорах

1:  Принстонская/гарвардская архитектуры

2: Конвейерная архитектура

3: Суперскалярная архитектура

4: Многоядерность

5: Кэширование

6: Векторность

Пример теста №4  V5: История решений проблем программирования 

I:
S: Первые программы появились у машин 

+: I поколения

-: II поколения

-: IIIпоколения

-: IV поколения

I:
S:  Первые операционные системы появились у машин …

-: I поколения

+: II поколения

-: IIIпоколения

-: IV поколения

I:
S: Языки высокого уровня появились ...
-: в первой половине XX века 
+: во второй половине XX века 
-: в 1946 году 
-: в 1951 году 
I:
S: Поставьте в соответствие периоды развития операционных систем с поколениями ЭВМ

L1: Пакетные ОС

R1: II поколение

L2: Операционных систем нет

R2: I поколение

L3: Первые многозадачные ОС 

R3: III поколение

L4: Сетевые и распределенные системы

R4: IV  поколение

I:
Q: Расставьте типы операционных систем в порядке возрастания их эффективности

1: Пакетная ОС

2: Мультипрограммная  ОС с режимом разделения времени

3: Мультипрограммная  ОС с режимом разделения памяти

4: Сетевые и распределенные ОС 

I:
Q: Перечисленные типы операционных систем расставить в хронологическом порядке их появления

1: OS/360

2: UNIX

3: MS-DOS

4: Windows

5: Linux 

6.3. Организация самостоятельной работы студентов

	№

п/п
	Тема самостоятельной работы
	Семестр
	Номер раздела

лекционного

курса
	Продол-житель-ность

(часов)

	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Сбор и анализ информации по теме реферата
	2
	1
	12

	2
	Структуризация реферата
	
	1-2
	12

	3
	Подготовка к тесту по лекциям 1-3
	
	1-2
	8

	4
	Подготовка к тесту по лекции 4
	
	2-3
	4

	5
	Подготовка к тесту по лекциям 5-6
	
	3-4
	4

	6
	Подготовка к практической работе №5
	
	2-4
	8

	7
	Подготовка к тесту по лекции 7-9
	
	2-5
	8

	8
	Подготовка к презентации реферата
	
	1-5
	4

	9
	Подготовка к зачету по курсу
	
	1-5
	12

	10
	Итого:
	–
	–
	72


7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины

а) основная литература:

1) П.С. Парфенов 2010. История и методология информатики и вычислительной техники ‑ Санкт-Петербург: СПбГУ ИТМО, 2010. - 141 с.

2) В.П.Леонтьев. Новейшая энциклопедия персонального компьютера 2011. – М.: ОЛМА Медиа групп, 2011. – 928 с.

3) В. И. Левин, 2007. История информационных технологий Издательство: Бином. Лаборатория знаний.
4) Хорев П.Б. Технологии объектно-ориентированного программирования. [Текст]/М.: Вильямс, 2008 — 448 с. — ISBN 978-5-7695-5262-5

б) дополнительная литература:
6) Малиновский Б.Н. История вычислительной техники в лицах. Киев: КИТ. 1994.

7) Частиков А. Архитекторы компьютерного мира. СПб.: «БХВ —Петербург», 2002.
8) С.Э. Шноль. Герои и злодеи российской науки. Москва: Крон-пресс, 1997. - 464 с.
9) Сосновский В., Орлов А. История развития отечественного компьютеростороения. 2010, http://nnm.ru/blogs/dusty74/istoriya_razvitiya_otechestvennogo_kompyuterostoroeniya_2/
.
в) программное обеспечение и Интернет-ресурсы:

Интернет-браузеры, MS OFFICE: Word, Excel, Power Point.
Национальный открытый университет информационных технологий INTUIT – дистанционное образование:  http://www.intuit.ru/

8. Материально-техническое обеспечение дисциплины

Презентации лекций.

Электронные тесты.
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