1. Оборудование для подготовки и представления мультимедиа информации, их функции.

2.  Стандарты, используемые при создании мультимедиа проекта
3.  Требования к стандартам МРС.

4.  Основные типы компонентов МРС
5.  Периферийные устройства МРС

6.  Аппаратные платформы мультимедиа 

7. Стандарты  форматов файлов 

8.  Этапы создания мультимедиа проекта

9.  Программы для создания мультимедиа проекта

10.  Статические мультимедиа-приложения

11.  Динамические мультимедиа-приложениях

12.  Принципы и методы использования текстовой информации в объектах и мультимедиа приложениях

13.  Способы создания текстовых файлов 

14.  Типы графических объектов изображения

15.  Способы создания графических файлов

16.  Принципы и методы создания звуковых файлов 

17.  Способы создания звуковых файлов и их расширение

18.  Инструментальные средства создания интерактивного пользовательского интерфейса

19.  Протоколы, включающие в себя стек TCP/IP

20.  Принципы IP и DNS адресации

21.  Электронная почта

22.  www-сервер

23.  Браузер.  Функции и назначение

24.  Язык HTML. Область применения

25.  web-публикации и дизайн

